Советы.

В каждом моде есть свои изменения, и чтобы вам было легче играть в наш мод, я расскажу о некоторых изменениях у нас…

1. мерки
Во-первых, мерки в нашем моде могут носить кольца, пояс и все остальное. Кроме того они теперь могут одеть в слот оружия некоторые новые вещи – например рога теперь может одеть  арбалеты тоже…

Во-вторых, мерки теперь используют боле эффективные магии…
В итоге, мерки стали очень полезными помощниками. Полностью прокаченный мерк в хорошей экипировке сам сможет сделать баалран или зачистить коровник… Кроме того, неоценима его помощь на нормале(у многих чаров боевые магии появляются только к четвертому акту, до этого момента их с удовольствием выручит мерк).
Мои совет: при прохождении нормала берем по очереди лайт-аму, комбат(или другого) паладина, фаер-сорка. Самый сильный на нормале мерк – фаер-сорка со своей стеной огня…

А на аду и кошмаре выбираем мерка в зависимости от того, какой у нас тип прокачки персонажа(хотя и тут есть выбор – та же сорка прекрасно смотрится как с варваром (кошмар), так и паладином(ад), а паладину одинаково хорошо подходят и рога и сорцер…

2. монстры
Монстры в игре стали сильнее(особенно на кошмаре и аду, и особенно уникальные монстры), у них появились разные свойства способные попортить нам жизнь…  Постарались сделать так, чтобы для каждого персонажа нашлось несколько монстров которых ему будет отправить в мир иной не так и просто… Но ниже я опишу тех, кто доставит проблемы почти всем персонажам…
  А. Фален-шаман на аду(Опасен тем, что если вы его бьете то он может вызвать fissure, а оно в свою очередь быстро может вызвать смерть вашего персонажа) – если fissure скастовалось то лучше постоять на месте – меньше повреждений получите…
  Б. Медведь с волками(опасны тем что имеют большой дамаг, тем что на аду имунны почти ко всему(хотя резисты у них легко снимаются), тем что кастуют проклятие снижающее блок и защиту, тем что могут скастовать рабис) – их лучше убивать издалека(а сорке, которая почти бессильна против них, очень сильно поможет мерк с конвой, палочка с зарядами lоw resist, или уникальная палочка все с той же конвой)…

  В. «Мишки» около дерева инфуса(очень сильные, устойчивые к физ и магическим повреждениям) – их лучше оббегать, или валить элементальными повреждениями…

  Г. Гризворд(на кошмаре и аду дает ауру иммунности ко всему своим миньонам) – если у вас нет магии способной снимать резисты, то убивайте в первую очередь Гризворда…
  Д. Убердиабло на нормале(самый живучий и сильный монстр) – самые простые способы на нормале его убить: или проклятием «iron maiden»(у некра) или при помощи Static field(у сорки)… Остальным персам остается или оббежать Убердиаблу на нормале(чтобы потом вернуться и отомстить), или найти вещи с зарядом static field(хотя проще собрать рунное слово Broodhelm), или прокачаться на нормале на высоком плеерсе до достаточно высокого уровня(30-40) и убить Убердиаблика силой…

  Е. Големы(каждый голем имеет свои неприятные сюрпризы, но наверно самыми неприятным из них являются фаер големы – когда вы натыкаетесь на толпу из десяти големов(у каждого из которых работает holy fire), то становится очень жарко) – до ада их бояться не стоит, но к аду необходимо запастись резистами к огню…

  Ж.. Ворон на нормале(имеет шанс скастовать при попадании стрелой first of the heaven, который слабоуровневого перса убьет сразу) – желательно набрать побольше жизни и лайтинг резистов, и не давать ей в себя попадать…
  З. Энди на аду(Имеет ауру яда, которая уберет ваши жизни в момент, если у вас будут слабые резисты) – советую иметь в инвентаре про запас броньку которая дает +90 к поисн резистам(вспомнил про нее потому что она падает очень часто)…
3. наборные вещи
Большинство новых наборных вещей сами по себе ничего не дают, но если собрать весь набор, то бонусы будут не хуже чем с самых-самых уников… Старые наборы тоже усилены – теперь их параметры зависят от уровня персонажа…
4. камни и руны
Камни теперь имеют огромное значение… Например, если сварить в кубке двенадцать одинаковых перфектных камней, то получится убер-камень(который дает  +1скилл к одному из классов персонажей). Если сварить 12 разных перфектов, то получится эликсир - его можно выпить, и получить на 5 минут огромную прибавкук скиллам, жизни и росту экспы(а так же он используется в некоторых рецептах).  Руны всегда были нужны(из-за рунных слов и рецептов), но теперь они способны творить чудеса – Если сварить вещ с эликсиром, zod руной и  уберкамнем, то вещ получит  +1 к классовому скиллу(в зависимости от камня)…
5. внеклассовые магии
Как получить внеклассовую магию? Выбиваем из Дуриели «глаз», а из Диабло(только в 4-ом акте) свиток магии(на кошмаре можно выбить те свитки, которых нет на нормале, а на аду можно выбить те, которых нет на кошмаре). Потом сплавляем их вместе и получаем камень с +1 к определенной внеклассовой магии(в зависимости от свитка)…  Полученные магии не такие сильные как основные у персонажей, но при большом количестве +skills(за счет наших камней или вещей с +1 to all skills) могут стать им неплохим подспорьем в борьбе с монстрами и на ПвП(некоторые скиллы специально под это и заточены)…
6. необязательные задания
Теперь награда за «необязательные» задания стала куда значительнее… Скиллов дают больше(2/2/4), Алькор дает больше жизний(250), Малаха дает больше резистов(в зависимости от уровня сложности). Аня, Акара и Ормус дают уникальные вещи(на кошмаре и аду), а Чарси делает вещь сетовой… Повышен дроп рун и камней в адской кузнице…

7. рунные слова

Рунные слова в этом моде являются важной составляющей в прохождении игры…

Во-первых руны теперь падают чаще и лучше, во-вторых почти все рунные слова улучшены, в третьих появились новые слова(основное преимущество их перед старыми в  том, что они «дещевые», то есть легко достать руны необходимые для их сборки)…

Одним из самых полезных слов является Broodhelm – он собирается из очень низкоуровневых рун, но при этом дает много гетинга и заряды телепорта, статика и железной девы – полный набор для убийства убердиаблы...
Хотя, при всех своих плюсах, рунные слова довольно сильно уступают новым наборам и уникам и могут рассматриваться больше как промежуточный вариант экипировки…
8. капы и пенальти
В моде изменены многие параметры. Во-первых, на кошмаре мы получаем -50% ко всем резистам(кроме физ и мэджик), а на аду -200%!!! Во-вторых, максимально можно набрать  любого абсорба до 45%(раньше было 40%), а физрезистов до 75%(раньше было 50%). В третьих, ПвП пенальти теперь 10%(раньше было около 17%) а количество статов даваемых за уровень равно 10(раньше было 5). И наконец в-четвертых, максимальный плеерс теперь 50(раньше было 8)…
9. бутыльки

Появились новые бутыльки – полной манны и полной жизни…

Помимо них, изредка выпадают зелья иммунности – каждое зелье дает много процентного абсорба и резистов к определенному виду повреждений на пол минуты.
10. Скиллы.
Многие скиллы и многие синерджи к ним изменились. Поэтому советую внимательное и чаще смотреть в дерево скиллов. 
